
Introducción

UNIDADES
1. Trazados gráficos fundamentales en el plano 
2. Proporcionalidad y semejanza. Escalas 
3. Polígonos
4. Tangencias y enlaces 
5. Transformaciones geométricas 
6. Curvas cónicas y técnicas 
7. Sistema diédrico: punto, recta y plano 
8. Diédrico: intersección, paralelismo y perpendicularidad 
9. Diédrico: distancias, ángulos y verdaderas magnitudes 

10. Axonometría ortogonal: isométrico. Perspectiva caballera... 
11. Isométrico y caballera 
12. Representación de objetos. Normalización 
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